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Allindomani della crisi di Covid 19,
miglicia di accademici in tutto |l
mondo sono  stati  costretti  «
trasformare le loro lezioni e i corsi
frontali in corsi online per milioni di
studenti, con un preavviso di pochi
giorni. Questo progetto Erasmus+ €
nato come risposta a questi eventi. Il
progetto mira a preparare gli
accademici degli istituti di istruzione
superiore (HEI) a sviluppare ed
erogare meglio i loro corsi onling, a
migliorare i risultati
dellapprendimento e a mantenere
linteresse e il coinvolgimento degli
studenti.

PROJECT DURATION
AND PARTNERSHIP

Tl progetto e iniziato nel giugno 2021
e si concluderd nel maggio 2023. |l
progetto riunisce 7 partner europei,
in  rappresentanza delle seguenti
organizzazioni:
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e DIMITRA EDUCATION &
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Digital Roadmap for designing
online interactive content

IRISULTATIINTELLETTUALI
DEL PROGETTO

l.  Studio comparativo - che
identificherd le esigenze e le lacune
attuali per aumentare lefficacia
dellapprendimento online
nellambito dellistruzione superiore. 2.
Guida dei principi pedagogici chiave
per un insegnamento e un
apprendimento online efficaci:  si
tratta di una guida combinata che
introduce gli educatori in una classe
online metodologicamente efficace.
3. iSurvive compass for Interactive &
Gamified online content Creation - si
occupa di  combinare  diversi
parametri creando una roadmap su
misura per le esigenze degli
educatori. 4. Un MOOC innovativo -
che offre un corso di alta formazione
e specializzazione in un'area in cui le
competenze richieste sono in rapido
sviluppo.
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MULTIPLIER EVENTS

Nei mesi di marzo e aprile, |
partner del progetto hanno
organizzato  un  evento
moltiplicatore in ogni Paese
per presentare i risultati del
progetto e mostrare ai
partecipanti la piattaforma
sviluppata e il corso di
formazione MOOC.

Sono stati momenti molto
importanti perché abbiamo
potuto ‘testare” il lavoro
svolto sulle persone, in
modo da valutare linteresse
suscitato.

Gli eventi moltiplicatori sono
un modo per far si che

lintera societd pOSSsa
beneficiare degli sforzi e
dellimpegno profusi
durante I progetto.

Riteniomo che questo tipo
di attivitd sia essenziale al
giorno d'oggi per creare un
senso di condivisione con
tutti i cittadini e per
diffondere la conoscenza.
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In Polonia, I'Universita di Scienze della
Vita di Varsavia ha organizzato
levento Multiplier il 31 marzo. Ecco
una foto dei partecipanti.

Il 20 aprile I'Universita Uninettuno ha

organizzato levento Multiplier.
Levento e stato coordinato dal Prof.
Di Pomponio e dalla Dottssa
Elisabetta Trinca.




In Bulgaria, [llstituto
per la formazione del
personale nelle
organizzazioni
internazionali  (ITPIO)
ha tenuto il suo
evento Multiplier il 30
marzo e ha gid
effettuato il piloting
con alcuni
partecipanti. Questa
e la schermata della
conferenza online in
cui molti insegnanti e
attori  dellistruzione
hanno potuto testare
la  piattaforma e
seguire la formazione
MOOC.

Anche la SGGW ha effettuato un pilot, in non meno di quattro diversi
ciclil Un eccellente risultato di diffusione della ricerca!

NEXT STEPS...

Nei mesi di aprile e maggio, i partner condurranno unad
formazione pilota con rappresentanti del mMmondo
dellistruzione, formatori e insegnanti, al fine di diffondere
ulteriormente le conoscenze.

Il 24 maggio si terra la conferenza finale del progetto, presso
IUniversitd della Vita e delle Scienze di Varsavia (SGGW).

Per ulteriori informazioni, consultare i nostri CANALI:

Website: https://www.isurviveproject.eu/ @
INSTAGRAM: https://instagram.com/isurviveproject @




